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I° TROFEO OPES “ALL-STAR 2016-17”

PERUGIA
CALCIO A CINQUE
OPES UMBRIA organizza il 1°  Campionato OPES “ALL-STAR  2016-17” - PERUGIA, al quale sono iscritte 8 squadre raggruppate in un Girone unico, che si articolerà in DUE FASI:
1. Fase a GIRONE UNICO, con gare di andata e ritorno; 

2. FASI FINALI.

REGOLAMENTO

Per il Regolamento Tecnico, si fa riferimento a quello F.I.G.C. attualmente in vigore (SCIVOLATA CONSENTITA come da variazione regolamentare FIGC edizione 2010-2011), e consultabile anche in forma ridotta sul nostro sito.

Per il Regolamento Interno del Torneo si precisa che:
· Ciascuna  Squadra  affronterà  in gare di andata e ritorno tutte le avversarie del girone;

· Le gare si articoleranno in due tempi da 25’ minuti ciascuno; 

· Al termine della fase a gironi, la Squadra 1^ classificata accederà direttamente alla FINALISSIMA  del Campionato.
· Le Squadre classificate dal 2° al 5° posto accederanno alle FASI FINALI del Torneo;
· Le Squadre classificate dal 6° al 8° posto verranno eliminate;
· Le gare facenti parte delle FASI FINALI saranno tutte ad eliminazione diretta in gara unica;
FASI   FINALI – PLAY-OFF
Le 4 squadre qualificatesi dal 2° e al 5° posto dalla fase a girone unico disputeranno i PLAY-OFF con gare ad eliminazione diretta.

Sottolineamo che per tutte le gare delle FASI FINALI (gara unica), qualora al termine del tempo regolamentare di gioco le  Squadre  finiscano  con  un  punteggio  di  parità,  si   proseguirà  con  due  tempi supplementari di 5’ ciascuno; qualora sussista ulteriore parità NON verranno svolti i calci di rigore, ma si qualificherà alla fase successiva la Squadra che ha il miglior piazzamento nella Classifica FINALE del campionato.

TABELLONE  FASI  FINALI

  1° TURNO – QUARTI DI FINALE
	
	
	
	DATA
	ORA
	CAMPO

	A
	2^ classificata
	5^ classificata
	
	
	

	B
	3^ classificata
	4^ classificata
	
	
	


La 2 squadre vincenti disputeranno tra loro una SEMIFINALE.
  2° TURNO – SEMIFINALI
	
	
	DATA
	ORA
	CAMPO

	        Vincente A
	        Vincente B
	
	
	


La  squadra vincente disputerà la FINALISSIMA contro la 1^ classificata del girone.

 FINALISSIMA 1° - 2° POSTO
	FINALE  1° - 2°  posto 
	
	
	


Al termine delle FINALI verranno attribuiti i premi come da locandina di inizio Torneo, ridotti in proporzione al numero di Squadre iscritte, aggiornate quindi come di seguito riportato:

· 1° Class. :  Trofeo +  Buono acquisto € 400,00 + partecipazione gratuita per 2 persone alle Finali nazionali OPES RICCIONE 2017;
· 2° Class. :  Coppa +  Kit Squadra per 8 + Buono acquisto € 150,00 + partecipazione gratuita per 1 persona alle Finali nazionali OPES RICCIONE 2017;
· 3° Class. :  Coppa +  Borsa da calcio per 8;
· 4° Class. :  Coppa +  K-way per 8;

· SITUAZIONI DI PARITA’:
Va sottolineato che qualora al termine della fase a girone unico ci siano 2 Squadre a pari punti, la classifica finale verrà determinata secondo i seguenti criteri  nell’ordine:

· scontri diretti;

· in caso di parità, differenza tra le reti segnate e quelle subite nell’intero girone;

· in caso di ulteriore parità, verrà considerato il maggior numero di gol segnati.;

· in caso di ulteriore parità, verrà considerato il minor numero di gol subiti;

· in caso di ulteriore parità, verrà considerato il coefficiente disciplinare;

· in caso di ulteriore parità, si procederà ad un sorteggio.

Nel caso invece di 3 o più Squadre a pari punti, si applicherà la Classifica avulsa.

La classifica avulsa servirà a determinare l’ordine esatto di arrivo tra le squadre arrivate a pari punti. 

Tale ordine verrà determinato dai seguenti criteri:

· punti conseguiti negli scontri dirette tra le Squadre interessate;

· in caso di parità, differenza tra le reti segnate e quelle subite negli stessi incontri;

· in caso di ulteriore parità, differenza tra le reti segnate e quelle subite nell’intero girone;

· in caso di ulteriore parità, maggior numero di gol segnati nell’intero girone;

· in caso di ulteriore parità, minor numero di gol subiti nell’intero girone;

· in caso di ulteriore parità, verrà considerato il coefficiente disciplinare;

· in caso di ulteriore parità, si procederà ad un sorteggio.
· INIZIO GARA

Ciascuna Squadra dovrà presentarsi al campo di gara almeno 20 minuti prima l’orario previsto in Calendario.

Ciascuna Squadra dovrà presentare all’Arbitro prima dell’inizio di ogni gara:

· DISTINTA DI GARA IN DOPPIA COPIA debitamente compilata.

· DOCUMENTO di riconoscimento di ciascun giocatore (necessario per il Riconoscimento).

· RICEVUTA di 40 Euro della tassa gara pagata .
· SPOSTAMENTO GARA:    
In casi eccezionali di richiesta di spostamento gare, si potrà procedere in DUE modi:

· PROCEDURA CLASSICA - La richiesta dovrà essere effettuata almeno 5 giorni prima la data di gara in calendario (non si conta il giorno della richiesta). 

Previa autorizzazione del Comitato Organizzatore che comunicherà anzitempo la data dell’ eventuale recupero, la squadra  richiedente dovrà contattare direttamente la squadra avversaria, che potrà decidere di accordare lo spostamento, una volta conosciuta la data del recupero, o potrà rifiutare tale richiesta. 

In caso di accordo entrambe le squadre contatteranno l’organizzazione per comunicare la decisione presa. 

In caso di rifiuto la gara si giocherà regolarmente come da Calendario.

· PROCEDURA D’ UFFICIO - La richiesta dovrà essere effettuata almeno 20 giorni prima la data di gara in calendario (non si conta il giorno della richiesta). 

Previa autorizzazione del Comitato Organizzatore la gara verrà considerata RINVIATA D’ UFFICIO (quindi non sarà necessario il benestare della Squadra avversaria). 

Il Comitato Organizzatore comunicherà successivamente ad entrambe le Squadre la data del recupero.

In entrambe le procedure la gara rinviata dovrà essere recuperata entro un mese dalla data in calendario e comunque prima che venga giocata l’ ultima giornata di ciascuna fase (salvo casi particolari dovuti ad esigenze organizzative).

Lo spostamento gara ha un costo pari ad  € 15,00 a carico della squadra richiedente (anche in caso di rifiuto della Squadra avversaria).
NON sarà possibile in nessun caso spostare gare nelle ultime 2 giornate di calendario.

NON sarà possibile in nessun caso spostare gare facenti parte della fase PLAY-OFF.

NON sarà possibile in nessun caso spostare nuovamente eventuali recuperi.

Ciascuna squadra NON potrà richiedere più di UNO spostamento gara D’UFFICIO nell’arco del Campionato.

Ciascuna squadra NON potrà richiedere più di TRE spostamenti gara nell’arco del Campionato (compresi gli eventuali spostamenti gara d’ ufficio).

· RINUNCIA GARA

Il numero minimo per disputare una gara è di TRE giuocatori.

La squadra che non si presenta all’orario ufficiale della disputa della gara, si vedrà inflitta la perdita della gara stessa con il punteggio di 0=6; la penalizzazione di un punto in classifica e l’ammenda di:    
        1^ RINUNCIA   € 20.00;

        2^ RINUNCIA   € 30.00;

        3^ RINUNCIA  € 40.00, pagamento del 50 % delle tasse gare degli incontri ancora da disputare fino alla fine del Campionato, ESCLUSIONE DAL PROSEGUIMENTO DEL CAMPIONATO .

La squadra che non si presenterà dovrà inoltre versare la tassa gara prevista entro la settimana successiva alla data in calendario, in caso contrario tale somma verrà decurtata dal deposito cauzionale.

La Squadra presente sul terreno di giuoco dovrà versare il 50 % della tassa gara prevista perché il risultato venga omologato.

La Squadra che dopo la regolare presentazione della Distinta di gara e dopo aver effettuato il riconoscimento, si ritrovi ad avere meno di TRE giuocatori si vedrà inflitta la perdita della gara con il punteggio di 0=6, o peggior punteggio acquisito sul campo;

Qualora una squadra impossibilitata a presentarsi sul terreno di giuoco, e che non si trovi nella condizione di poter richiedere lo spostamento gara, dovrà comunque comunicarlo all’Organizzazione, in tal caso non verranno comminate le Sanzioni pecuniarie, fermo restando le altre Sanzioni. 

La squadra che, pur essendo impossibilitata a presentarsi regolarmente sul campo per la disputa della gara prevista in Calendario, e previa autorizzazione del C. O. , si presenterà con almeno UN proprio Dirigente per regolarizzare il versamento della tassa gara direttamente sul campo, si vedrà inflitta la perdita della gara stessa con il punteggio di 0=6; ma NON la penalizzazione di un punto in classifica.

La gara persa a tavolino verrà comunque considerata come 1^ rinuncia.
Il tempo di attesa per dichiarare una gara “vinta a tavolino” è di 15 minuti.
Il tempo di attesa verrà impiegato dal Direttore di gara solo in mancanza del numero minimo di giuocatori per disputare la gara da parte di una delle due Squadre.
La squadra che si ritrovi ad avere almeno TRE giuocatori presenti per la disputa della gara sarà obbligata a scendere in campo in maniera puntuale, pena le sanzioni previste dal Regolamento vigente.
La squadra che volesse usufruire del tempo di attesa di 15 minuti, dovrà richiederlo al massimo entro le 12:00 del giorno della gara al Comitato Organizzativo il quale autorizzerà il ritardo della gara stessa di 15 minuti, informando il Direttore di gara.
· TESSERAMENTO GIOCATORI

Ciascuna Squadra potrà avere un massimo di 18 tesserati con il cartellino da ATLETA.

Sarà possibile tesserare giocatori, già tesserati  FIGC, che militano in categorie pari o inferiori a:

· Campionato di ECCELLENZA di calcio a 11; 
· Settore giovanile di Società la cui 1^ squadra partecipa al campionato di SERIE D di calcio a 11;
· Campionato di C1 di calcio a 5;
Ciascuna squadra potrà avere in rosa un massimo di 3 tesserati COMPLESSIVI tra le seguenti categorie: Eccellenza (calcio a 11), Promozione (calcio a 11), Serie C1 (calcio a 5). 

Non vi saranno limitazioni numeriche per i tesserati delle categorie inferiori.
NON sarà possibile tesserare giocatori di età inferiore ai 16 anni compiuti;

Sarà possibile tesserare nuovi giocatori entro e non oltre la fine della prima fase, cioè la fase a girone unico; l’ultimo giorno per tesserare nuovi giocatori è fissato quindi nel  31/01/17.
· CAPOCANNONIERE:

Il computo dei gol segnati dai vari giuocatori ai fini del calcolo della Classifica del Capocannoniere del Torneo, verrà considerato fino alla fine della fase a gironi (escluse quindi le FASI FINALI).
· SANZIONI DISCIPLINARI:

La definizione della classifica disciplina sarà eseguita secondo lo schema di seguito riportato e risultante dalle decisioni del giudice sportivo:

· Ammonizione 
1
Punto

· Espulsione per somma di ammonizioni
2
Punti

· Espulsione diretta
3
Punti

· Per ogni giornata di squalifica consecutiva in più oltre la prima
1
punto/giornata

· Squalifica per somma di ammonizioni
1
punto

La squalifica per somma di ammonizioni avverrà:

· Dopo aver ricevuto la quarta ammonizione

· La squalifica successiva dopo tre ammonizioni
· Le squalifiche successive avverranno ogni due ammonizioni
La squadra con miglior classifica disciplina è quella con punteggio minore.

La Squadra che volesse effettuare ricorso avverso Società o giocatori dovrà attenersi scrupolosamente alle procedure vigenti.

Sarà facoltà del comitato organizzatore, dopo apposite procedure di verifica,  deliberare d’ufficio sanzioni a Società o giocatori colpevoli di fatti o comportamenti antisportivi GRAVI.

A tutti un buon inizio di Torneo

      Perugia, li  20  Ottobre 2016                                                   Il Comitato Organizzatore

                                                                                                         OPES – EUROSPORT
